Zapis a prehrani partie - Sachova notace

Pokud se chcete v Sachu zdokonalovat, je nezbyidémout gehravani partii silnych
hr&t a zapisovani vlastnich partii, které pakzete rozebirat se zku&gFimi Sachisty. Pro
zapis partii obvykle pouzivame Sachovou algebraigkataci: Kazdé pole na Sachovnici ma
svoji zna&ku a k tomu seifidavaji znaky pro jednotlivé Sachové kameny (figangsce).

Sachovnice

- sklada se ze sloupmzna@enych pismeny a, b, c,... hfad oznaenychisly
1,2,..8.

Znaceni poli:

1) ozn&eni sloupce (ndp,b"),

2) ozn&enitady (nap. ,5%): pole b5 - bé pt

Pokud se v dalSim textu bude mluvit gegit mini se tim pole e4, d4, e5, d5

SACHOVNICE
sloupce a....h

1 ! 1 1 1 i i i

fady 1..8 - a8|h8|c8|d8| e8| f8 | g8|h8

ar| b7|c7| d7|er| f7|g7| h7

ab|b6|c6|d6|e6| f6 | g6| h6

ab| b5|c5| d5|e5| 5[ g5 | h5

ad|bd|cda|dd|ed|f4 | 04| h4

a3| b3| c3| d3| e3| f3|g3| h3

a2|b2|c2|d2|e2|f2|9g2|h2

l
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al| bljcl|dljel| f1{gl|hl
a b ¢c d e f g h

Znaéeni Sachovych kamei:
(zkratka v¢eské notaci a symbol v diagramu)

kral K & stelec: S | &
dama: D W jezdec . J | o)
VEZ vV £ psSec | (p) i &

Znatka pro [gsce se nepiSe do zapisu partie!

Zaznamenani provedeného tahu je mozné plinou nebordcenou notaci.

Plna notace

tah bilého takierného
gislo znaka i pole ged: pole znaka ipole ged: pole
tahu figury tahem :potahu |figury tahem po tahu
1 J gl f3 d7  d5

tedy 1.Jg1-f3 d7-d5 (v prvnim tahu tahl bily jezdec z g1 na f3eany
péSec z d7 na d5..)

Zkradcena notace
Vynechava se zaznam pole kde figura stédal pahem.

tedy 1.Jf3 dS

Pokud na utité pole mohou jit d¥ figury stejné hodnoty je nutné je rozliSit tak,seza
znatku figury pripiSe je$t sloupec nebdada z niZ tahla giklad: 20.bd2 = jezdec ze
sloupce ,b“ Sel na d2).

Brani soup#va kamene se zéiaviozenim x ped pole kam kamen tahl, rifidad:

4.Jf3xd4, 4.Ixd4(= jezdec bral &aky kamen na poli d4)

Rochada se zi#a0-0 (mald) neb®-0-0 (velka).

Pti proméné péSce se za tahspce na piSe zika figury v niz se progmil, nagiklad:

33.d8D (= psSec Sel na d8 a zmil se v damu).

Brani mimochodem se zapisuje jako normalni t&te a na konec je moznégsat e.p.:

52. ... gxh3 e.p(= ¢erny gSec bral v 52.tahu biléh@&fce h4 mimochodem, tak, zZe tahl z
g4 na h3).

ZvIastni symboly:
V zapisu partii v knizkdch #&asopisech lze nalézt i dalSi Zkg, z nichz
vybirame nejdlezitgjsi:
! silny, spravny tah
Il prekvapivy tah
? slaby tah - chyba
?? hrubé& chyba
1?  zajimavy tah
?1  sporny tah
mat (na konec tahu)
mala vyhoda bilého
mala vyhodaerného
velka vyhoda bilého
velka vyhodaierného
bily vyhraje
¢erny vyhraje
nejasné postaveni
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