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Chata Zaly

Po poslednim ,,Zaly“ zbyl velky textovy material, Dan Kostelecky toti# p¥ipravil ,tdborovou hru“, tak jako nikdo predtim.

o

Kazda etapa méla pripravenou vysvétlovaci kapitolu na motivy knihy ,,Den trifida“. Tak jsem vSechno zkopiroval, doplnil
o vysledky turnaju a fotky a je z toho tahle ,,zprava“.

Jen par poznamek o néem jiném

Soustiedéni se uskutecnilo 19.7.-1.8.2020. Navic bylo i, PfedZaly” pro rodinky s détmi. Program byl tradi¢ni: pfednasky,
turnaje, vylety, bojovky, sport, deskovky i noc¢ni poker. Jako trenéfi plsobili Pavel Kopta, Oleg Molkanov a Kilian Slovak.
Byli jsme u pramen( Labe a v Jilemnici. Dan Kostelecky pfipravil hru na téma knihy Den TrifidG. Kazdy ¢len frakce dostal
satek. Vosy se odstéhovaly z louky do lesa. Hodné dortl a pst, malo borGvek.

To je asi vSe nejpodstatnéjsi.

31.1.2021

Pavel Kopta

Fotogalerie
https://kopta.rajce.idnes.cz/Zaly 2020/
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Prolog

Priblizné pred 50 lety dopadl do Krkono$ meteorit o prdméru asi 10 km. Jeho
dopad nejvice zasahl okoli mésta Vrchlabi a ihned se k nému sjeli védci a
vyzkumnici témér z celého svéta, které zajimal predevsim jeho plvod. Nedokazali
zjistit, zdali meteorit pochazi z nasi slunecni soustavy nebo ne, to vSak nebylo
hlavni - po nékolika letech doslo k prllomovému objevu, dikazu mimozemského
Zivota! V jedné dosud zamrzlé ¢asti meteoritu bylo nalezeno néco, coz bychom
mohli nazvat rostlinou.

Ovsem tato rostlina se nepodobala dosud zddnému zndmému druhu. Méfila néco
pres 2 metry a na konci jejiho dlouhého stonku se nachdzela kopule, jez

n o icifidn saamrakem jhdsiva?

pfipominala hlavu. Védci se ihned pustili do zkoumani tohoto pozoruhodného

tvora mimozemského plvodu. Ukazalo se ovsem, Ze rostlina mohla pro clovéka

predstavovat velkou hrozbu: Na rozdil od svych pfibuznych na Zemi mél jeji

organismus efektivni fidici systém, coz ve spojeni se schopnosti rychle se {

rozmnozovat a dvémi dlouhymi zahadly na stonku z ni délalo dokonalého dravce. A \\,

Jejich zahadla pti utoku vétsinou mifila na oéi a svym jedem dokazali ihned oslepit . )

a pokud nebyl véas podan protijed, nedopadlo to dobfe. Vzhledem k velikosti n N THI,F n‘”
nékterych jedincl, potravou pro né byli nejen mouchy a komafi... ale i lidé. i ’ l 1 [
Na druhou stranu se z rostlin dal ziskat velmi vzacny olej, ktery mohl byt vyuzit |

jako velmi ucinny zdroj paliva a energie, fadoveé efektivnéjsi nez do té doby zndmé A

bio a fosilni paliva!l

Bylo tedy otazkou za milion, jestli rostliny mimozemského plvodu odstranit z povrchu zemského anebo zadit vyuZzivat
jejich olej a posunout tak lidstvo velkym technologickym progresem kupredu. Po velmi dlouhé debaté o Sirokych moznych
scénafich budoucnosti se lidé rozhodli rostliny ponechat na Zemi a vyuZit jejich plny potencial. Rostliny také konecné
dostaly jméno - Trifidus Alienus, neboli jednoduse trifid...

Priblizné 50 let po nalezu trifida se svét nachdzi na pokraji vdlky. Doslo sice k obrovskému pokroku témér ve vSech
oblastech, ale trifidi jsou pro lidi stdle hrozbou. Casto se objevuji nova a nova ohniska trifidG vyskytujicich se volné
v pfirodé, kde je potfeba ihned zakrocit a trifidy zneSkodnit, nez zaénou ohrozovat lidi. Objevuji se i pfipady, kdy jsou trifidi
cilené vyuzivany jako zbran.

Svét je momentalné rozdélen do 4 frakci, z nichZ kazda ma jiny pohled na problém tykajici se trifidG. Prvni z frakci, ktera
ma nejvétsi vliv, chce trifidy nadale vyuzZivat pro jejich blahodarny olej a ziskavat tak velmi levnou formu energie.

Druhd z frakci preferuje moznost likvidace trifid(i, protoZe jsou Clovéku pfilis nebezpecné. Jejich nazory podporuje
myslenka, Ze byli trifidi poslani na zem jinym mimozemskych druhem, ktery chtél timto zlikvidovat veskery Zivot na Zemi.
Treti z frakci tvofi lidé vSemoZznych naboZzenskych vyznani, které spojila jedna zdsadni idea... trifidi byli seslani bohem jako
Posledni soud a neméli by byt vyhlazovani, protoZe tim budou zabijena boZi stvofeni. Méli by se pokusit Zit s nimi
v harmonii. Pokud je i tak budou chtit trifidi zabijet, nezbyva nez se s tim smifit, takova je totiz vlle bozi.

Ctvrtd z frakci, ktera se zda byt rozumné;jsi neZ ostatni, zastava nazor, Ze by trifidi mohli byt péstovani pouze jako okrasné
rostliny, maximalné pak na zabijeni mensich sk{idcl jako jsou mouchy, komari a mysi. Opiraji se o myslenku, Ze pokud se
trifidim odstrani jejich Zahadla, pro lidi se stavaji naprosto neskodna a jsou s nimi schopni Zit v miru.

KONEC PROLOGU

1. Hra - Zbrojeni (sbér dreva a dalSich surovin)

Konflikt se vyostfuje a po svété nastava hromadné zbrojeni a vylepSovani zbrani. Kazdou chvili se mize svét dostat do
dalsi svétové valky, a proto je potreba se na ni poradné pripravit. Kazda frakce si musi obstarat dostatek kvalitnich zbrani
a hlavné jidla pro preZiti v jejich protiatomovych bunkrech. Cas bé?i, kazda vtefina a hlavné kazda ziskand zbrar se po¢itd!
Ve stejnou chvili dochazi k velké schiizi zastupcl ze vSech 4 frakci. Schlize se kona symbolicky na Gzemi, kam dopadl
meteorit, tedy kousek od Vrchlabi. Obstarej co nejvic zbrani a jidla pro svoji frakci a pfiprav se na valku!

AZ na jednu frakci se vSem povedlo ziskat dostatek vylepsenych zbrani pro uUtok i pro svou obranu. Ostatni frakce se o této
situaci dozvédéli a hned na druhy den rano naplanovali Utok proti ni se slovy ,Kdo je slaby a nedokaze si obstarat kvalitni
zbrané, ten nema prdvo prosazovat své nazory o trifidech”. Jesté ten den se v noci na obloze objevil nadherny pfirodni
Ukaz. Slunecni soustavou prolétaly Perseidy a na dobrych nékolik hodin dokazaly oblohu osvétlit iZzasnou smaragdové
zelenou barvou. Témér vsichni lidé po celém svété tuto skvélou podivanou sledovali.

Pravidla: V ¢asovém Useku jedné hodiny musi kazda z frakci nashromazdit co nejvétsi mnozstvi zbrani (dreva).

Kritéria hodnoceni: Bude se hodnotit pocet / velikost nashromazdénych zbrani, jejich kvalita, délka jednotlivych zbrani a
celkovy vzhled.



2. Hra - Pfizplisob se

Na druhy den, kdy mélo dojit k utoku, nastal velmi necekany obrat. Viidcové frakci zjistili, Ze vsichni jejich lidé zmizeli a
oni je nemohou nikde najit. AZ po nékolikahodinovém patrani se jim to nakonec podafilo, ale dostalo se jim nepékného
prekvapeni. Lidé, které nasli, byli vSichni do jednoho slepi! Viibec nevédéli, kde jsou ani co se stalo. Védéli jen, Ze jsou
slepi.

Zatimco se snazili spolecné zjistit priciny tragédie, najednou zaslechli chiestivy zvuk podobny tomu, ktery vydavali trifidi.
Védéli, ze se nedaleko od nich nachdzeji trifidi farmy, ale tento zvuk znél az pfili§ blizko. Lidé zacali panikafit a utikat na
vsechny strany. Jedini, kdo zachovali klid, byli viidcové frakci. lhned se rozebéhli za svymi lidmi. Védéli, Zze je musi co
nejrychleji odvést do bezpedi a zjistit co se stalo. Také je potieba, aby se ti bez zraku naucili naplno vyuzivat vSechny
ostatni smysly a tim alespon c¢astecéné ztraceny zrak nahradili. V cesté jim ale pravdépodobné budou stat Zivotu
nebezpecéné trifidi, stihnou to do bezpeci véas?

Po urputném boji se vSem nakonec podafilo dostat zpatky do tabora. Lidé bez zraku se jiz ¢astecné prizplsobili a smutna
pravda zadala vychazet najevo. Vidcové frakci se marné snazili spojit s jejich védci, distojniky a dalsim personalem. Sit po
svété stale fungovala, jen se nikdo na druhé strané neozyval. Z ni¢eho nic jednoho z vidcl frakce napadlo moiné
vysvétleni této situace... slepymi se stali pouze ti, ktefi vCerejsi noc sledovali prilet Perseid, tato zafe je pravdépodobné
oslepila az po nékolika hodinach. Ale pro¢ nikdo z viidcd neni také oslepen? ProtoZe si tuto show nechali ujit a aZ do
rannich hodin pracovali nad plany a dalSimi postupy ve valce. Diky tomu se vyhnuli nejhorsimu a mohli zachranit své lidi.
Pokud je toto pravda, znamena to, Ze jsou oslepeni témér vsichni lidé na celém svété a nikdo jim tim padem nepomize,
musi si poradit samy. Vzhledem k nové situaci, byly vSechny 4 frakce sjednoceny do jedné, ktera se symbolicky
pojmenovala , Prezivsi“. (pokud si budou chtit vybrat vlastni nazev, klidné). | Kdyz byly frakce sjednoceny a musely
spolupracovat, stale zde prevladala jistd nevrazZivost a kazda frakce tak castecné jednala ve svém zajmu, a ne v zajmu
ostatnich...

Pravidla: Kazda z frakci si urci svého vedouciho skupiny, ktery bude mit jako jediny zrak v poradku. Ostatni nic nevidi, a
proto budou mit pres oci pevné zavazany Satek.

Na zacatku hry budou ti bez zraku ndhodné rozmisténi po louce a vedouci skupiny maji za ukol dostat vSechny ¢leny své
frakce zpatky do tabora. VSichni museji projit brankou, ktera symbolizuje vstup do tdbora. Vedouci skupiny ze strachu o
své lidi prisli o hlas a tudiz s nimi nemohou komunikovat. Stejné jako ti bez zraku nemohou komunikovat se svymi vldci.
Mezi pocatkem a cilem jejich cesty se nachazi prekazka v podobé trifida. Vidcové by se méli snazit navést své lidi tak, aby
trifida obesli. Pokud ale dojde k setkdni s trifidem a zasahne vas svym Zahadlem, na pfisti 2 minuty musite z(stat nehybné
leZet do doby, nez vas alespon ¢astecné opusti trifidi jed a teprve potom muzZete vstat a pokracovat ddle.

Jakmile dojde k prichodu brankou, dalsim cilem je naudit se ovladat své ostatni smysly tak dobte, aby dokazaly vynahradit
ztraceny zrak. V tdbore se bude nachazet stanovisté, kde kazdy dostane do ruky jeden predmét, u kterého musi po hmatu
rozeznat, o jaky predmeét se jednd. A poté dostane kus libovolného jidla, u kterého také musi poznat, o jaké jidlo se jedna.
U obou predmétu je potreba své odhady nahlasit na stanovisti a poté je dovoleno sundat si Satek a proces prizplsobeni
se byl dokoncen.

Co je zakazano? Vidcové ani nikdo z ostatnich po celou dobu hry nemohou mluvit ani vydavat zadné skreky a podobné
zvuky, které by mohly byt povazovany za signaly ohledné sméru nebo varovani. Mluvit je povoleno pouze v prostorach
stanovisté. Pokud narazite na jiného ¢lena frakce (at vasi nebo jiné), neni vdm dovoleno s nim komunikovat, bojovat, drzet
se ho ani jinym zplGsobem s nim integrovat. Neni dovoleno ani Utocit na trifida, protoZe vas tak ¢i tak nakonec porazi.
Vidcové frakci nesmi byt pobliz stanovisté v tabore ani nesmi jinym zplsobem radit svym lidem.

Co je dovoleno? Vidcové mohou se svymi lidmi libovolnym zplsobem otacet a sméfovat je kamkoliv budou oni chtit.
Mohou si domluvit i tajné znameni v podobé dotyk( na rameni, které mohou udavat vzdalenost ¢i cokoliv jiného.
Kritéria hodnoceni: Vasim cilem je dostat se co nejrychleji do tdbora, jakmile vsichni lidé z vasi frakce projdou vstupni
branou do tabora, jste v bezpedi a ziskavate body. Dalsi body lze ziskat za spravné uhodnuti predmét(, které vam budou
dany do ruky a u kterych musite zjistit, o co se jedna.

3. Hra - Zavri TRIFIDA (zavrou trifidi farmy a pfitom zajmou 1 trifida)

Ubéhlo par dni, pfi kterych se fesili plany, co budou Prezivsi délat, kde obstaraji dalsi zasoby a jak vlastné budou 7Zit...
zapomnéli ale na jejich nejvétsi problém... KdyZ prohledavali okoli, jestli nenajdou nikoho dalsiho z téch, co prefzili, narazili
Prezivsi na skupinku trifid(, ktefi je napadli. Trifidi pravdépodobné unikli z nedalekych farem a bylo potieba je zavfit dfiv,
neZ na né znovu zautodi! Kazda z frakci si vybrala jednu z farem v okoli jejich tdbora a co nejrychleji vyrazili se zbranémi
uzavfit tyto farmy. Podafi se jim tento nelehky ukol, aniz by byl kdokoliv zranén?

Vsem frakcim se podafilo zavfit nejblizsi trifidi farmy a odvratili tak jejich nejvétsi hrozbu. Dokonce se jim povedlo jednoho
trifida zajmout, pfedevsim z diivodu, aby je varoval, kdyby se trifidim néjak podaftilo dostat ven a chtéli zautocit na jejich
tabor. Varoval by je svym chresticim zvukem, kterym spolu trifidi komunikuji, kdyZ jsou v dostatec¢né vzdalenosti.



4. Trenéri — tady zjisti ze jsou trifidi stale venku

Kdyz byla jejich nejvétsi hrozba zazehnana, bylo potreba zjistit, jestli se v okolnich méstech nenachazeji dalsi prezivsi
nebo alespon potfebné zasoby jidla. PrezZivsi se tak vydali na celodenni prlizkumnou misi, ktera ovsem uplné nedopadla
podle ocekavani... jiz po prvnich nékolika kilometrech zjistili, Ze farma, kterou uzavreli, je opét oteviena, resp. néktera
z frakci ji uzavrela Spatné a trifidi se tak opét dostali ven! Tentokrat jich ale bylo pfFilis mnoho a znovu se jim je zavfit
nepodafilo. Bylo tfeba vratit se ihned do tabora a naplanovat Utok proti trifidim. Bylo potifeba vse promyslet do
posledni detailu, od zahdjeni az po koncovku, neopomenout Zddnou moznou variantu. Trifidy byly velmi inteligentni
rostliny, dokdazaly spolu komunikovat a také rozpoznaly slabiny jejich nepfitele. To byl také hlavni divod, proc¢ témér
vzdy pfi utoku mifily na oCi. Dokazou Prezivsi vymyslet vyhravajici strategii proti trifidim?

5. Olympiada (nova disciplina — boj s trifidem)

s/vo

Po nékolikahodinovém planovani a simulovani rdznych scénarl PreZivsi usoudili, Ze uz maiji strategii, ktera jim pomuze
zahnat trifidy zpdatky do farem jednou provzdy. Samotna strategie ale nestaci k tomu, aby byli trifidi zahnani. Pfezivsi se
musi naucit praktickym dovednostem, hlavné samotnému boji s trifidem. Podafi se jim nabrat dostatek dovednosti a
zkuSenosti pro boj s trifidy?

Pravidla: Prezivsi se budou zlepSovat celkem v 7 disciplindch. Prvni z nich je Hod ostépem, pfi které je potfeba natrénovat
hlavné vzdalenost a presnost svého hodu proti trifidim. Dalsi z disciplin je Sprint, protoZe pokud jiZz neni jiného vychodiska,
musite pred trifidem co nejrychleji utéct. Pokud maji trifidy pod sebou nékteré kulaté predméty, mize se stat, Ze po nich
jejich koreny sklouznou a oni spadnou, proto je potfeba, aby se kazdy naucil Pfesnosti kopu micem. Pro soustfedéni a
vytrvalost je velmi dobra disciplina Béhu s palkou a jelikozZ se Prezivsim povedlo jednoho z trifid{ zajmout, kdokoliv bude
chtit, tak se s nim muZe utkat a potrénovat s nim boj s blizka v discipliné Boj s trifidem.

Kritéria hodnoceni: Body z jednotlivych disciplin se se¢tou a z celkového hodnoceni pak bude vybrana nejzdatnéjsi frakce

v

a také nejzdatnéjsi ze vSech Prezivsich.




6. Marsal

Dostatek dovednosti byl ziskan a na druhy den rano se cela vyprava PrezivSich vydala do lesa vstfic trifidm. Hned v prvnich
minutach byly ale zaskoceni jejich poc¢tem a hlavné agresivitou, ktera plynula pravdépodobné z toho, Ze byly trifidi hladovi.
Podafi se Prezivsim vyuZzit jejich napldnovanou strategii? Nebo se jejich strategie nadobro rozplynula, jakmile vkrodili do
onoho lesa?

Pravidla: Bitevni pole, kde se mate stfetnout s trifidy je omezené, a proto s nimi mohou bojovat najednou pouze 2 frakce.
Budete s trifidy bojovat nékolik kol, proto je moudré dvojice frakci prostfidat a najit vasi nejsilnéjSi kombinaci.

V boji proti trifidiim vyuZijete svoji tajnou zbran, hru zvanou Marsal, pfi které si na zacatku kazdého kola podle sebe
rozdélite karticky a vydate se vstfic trifidiim. Hra (kolo) konci, pokud zemfe vas nebo souperiv marsal. Vasim cilem je tedy
ochranit vaseho vidce (Marsala) a zaroven trifidiho viidce (Marsala zabit).

Kritéria hodnoceni: Po nékolika hrach se sectou vitézné a body a pokud jich budete mit vice nez trifidi, vyhravate a mizete
se vratit do tdbora. Pokud ale prohrajete, vase cesta zpatky do tdbora bude obtiznéjsi, protoze ponesete spoustu
ranénych.

7. Pevnost

KdyzZ se Prezivsi chtéli vratit zpatky do tdbora a zotavit se z velkého boje, zatarasilo jim cestu hned nékolik trifidi. Rozhodli
se je tedy obejit. Bylo to sice delsi, ale alespon se neméli setkat s trifidy. BohuZel ani touto cestou se nemohli vydat,
protoZe jim v ni zamezila dalsi skupinka trifidd. Vypadalo to, jako kdyby se proti nim spol¢ili vsichni trifidi v okoli a chtéli
je obklicit a udélat si z nich lahodny piknik. Prezivsi se tedy vratili zpatky do lesa v nadéji, Ze se jim podafi trifidy obejit a
vyuzit tak jejich pomalejsi chlize. Bohuzel ani k tomu nedoslo a trifidi se k nim zacaly pribliZovat ze vSech sméru... byly jich
snad desitky!! Proti takové presile bojovat nemohli... Najednou jednoho z Prezivsich napadla myslenka, ktera by jim mohla
zachranit zivot. Co nejrychleji se musi poradné opevnit. Pokud postavi dostatec¢né ucinnou hradbu, pres kterou se trifidi
nedokazou dostat, mohli by se ¢asem presunout za jinou kofisti a je mohli nechat na pokoji. Trifidi se pomalu ale jisté
pfibliZovali a PfeZivsi nemaji moc ¢asu na stavbu provizornich hradeb...

Béhem nékolika minut se PreZivSsim nakonec podafilo z okolnich stromU a ker(i postavit dostate¢né vysokou hradbu,
kterou by trifidy nemély byt schopni prekonat. Teoreticky. Trifidy se k hradbam pfibliZily a ze vSech stran na né zacaly
utocit. Bylo jasné, Ze provizorni hradba je opravdu jen provizorni a po par minutach se trifiddm pomalu ale jisté zacala
otevirat cesta a mohly tak na prezivsi zautocit svymi zahadly. Ve stejnou chvili se k jejich hradbam blizil trifid, kterého
nikdo dlouhou dobu nevidél. Tento trifid byl stary pfiblizné 50 let a momentdlné jeho vyska sahala az do 3 metra! Jeho
vyska byla pravdépodobné vysledkem laboratornich pokus(, které na ném byly stéle dokola provadény. Jednalo se totiz
o trifida, ktery byl nalezen uvnitf meteoritu, prezdivalo se mu Kral vSech Trifid(. Povedlo se mu totizZ z laboratore uniknout
a od té doby o ném nikdo neslysel, az do ted. Ale zpatky k pfibéhu... Tento trifid se k PfeZivsim ptiblizoval vysokou rychlosti
a chtél dokoncit, co ostatni zapocali. KdyZ byl dostatecné blizko, najednou se z jeho obrovské kopule vzedmula oblaka
neudélal! Trifidi, které tento dym zasahl, zacaly okamzité padat k zemi... KdyZ toto prezivsi vidéli, védéli, Ze neni na co
cekat a museli se ihned dostat odtamtud pryc!!

Pravidla: Ze vSech stran se k vam blizi trifidi a vy musite co nejrychleji postavit proti nim néjakou obranu. Trifidi sice
nechodi moc rychle, ale zase nekonecné ¢asu nemate, maximalné 30 minut! Je na vas, jestli postavite néjakou hradbu,
pevnost, sidlo, prosté cokoliv. Vasim hlavnim ukolem je ubranit se po co nejdelsi dobu napordm trifidd. Nevite, jak dlouho
bude vase pevnost vydriet, jestli celou noc nebo i nékolik dni. Musite preckat tak dlouho, dokud to trifidy neprestane
bavit a nevydaji se za jinou kofisti.

Kritéria hodnoceni: Je potfeba se co nejrychleji opevnit ze vSech stran, protoze trifidi budou hledat kazdou skulinu ve
vasem opevnéni. Vasim uUkolem je preZit co nejdéle! Pokud prezijete, budou vam pfidéleny body podle vasi snahy a
obétovani se pfi stavbé pevnosti.

8. Vsevéd

Jelikoz byly témér vsichni trifidi v okoli mrtvi, PfeZivsim se nakonec bez vétsich problém povedlo dostat zpatky do tabora.
Museli zjistit, co presné se stalo, jak je mozné, Ze tento obrovsky trifid dokazal vypustit své jedové vacky a zaroven tim
zabil své druhy. Tento jed musi byt nékolikandsobné mocnéjsi nez jed bézného trifida.

PreZivsi ted museji zjistit, jestli se tento jed mlZe vypustit opakované, jestli se da néjakym zplsobem ziskat a jak ho poté
preménit na ucinnou zbran proti trifiddm! Zacalo tedy studovani o historii, biologické stavbé trifidd a také o mediciné.
Museji najit pravdu o tomto trifidovi.

Pravidla: Pfi vstupu do tabora se budou nachazet celkem 3 stanovisté s otazkami tykajici se rGznych oblasti, které jsou
dilezité pro boj proti trifidim.



U kaZdého stanovisté se nachazi 20 otazek a ukolem kaZdé z frakci je nasbirat co nejvice védomosti / otazek. Tyto otazky
ziskate, pokud odpovite spravné. Kazda z frakci zacina dole pod kopcem a do tdbora se mohou dostat pouze za pomoci
jejich koni. Kln a jezdec mGze byt kdokoliv, podle situace. Jakmile jezdec nasedne na koné, kiin ho vyveze ke vstupu do
tdbora a odtud jiz jezdec bézi sdm ke stanovisti. Zde si vytahne otdzku a ma jeden pokus na sprdvnou odpovéd. Pokud
odpovi spravné, dostane listecek a spolecné s koném (uz nemusi byt na koni) mohou bézet doll ke své frakci a maze
vybéhnout dalsi dvojice jezdec / kan.

Pokud ale jezdec odpovi Spatné, mize se jit poradit se svym koném a tim dostanou dalsi pokus na odpovéd. Pokud ani
tento neni Uspésny, mohou béZet za zbytkem frakce a poradit se s nimi, tim dostanou dalsi pokus na odpovéd. Pokud ani
tento pokus neni Uspésny, jezdec se muze vydat do chaty za VSevédem, ktery zna odpovéd' na vsechny otazky.

Co je povoleno? Pokud jezdec usoudi, Ze obdrzel téZzkou otazku, nemusi na ni odpovidat (pfijde tim ale o jeden pokus,
proto je lepsi zkusit cokoliv). Stejné tak mUzZe béZet jezdec ihned za vSevédem, pokud se mu zda otazka pfilis tézka.

Co je zakazadno? Pokud otdzka na stanovisti neni zodpovézena nesmi si druzstvo brat dalsi otazku ze stejného stanovisteé.
Kan ani jezdec na sebe nesmi pofvavat na dalku, musi se radit aZz kdyz jsou blizko u sebe. To stejné plati pro jezdce a zbytek
frakce, ktery by byl dole na jejich stanovisti. Je zakdzdno si béhem hry vyhledavat jakékoliv informace na telefonu nebo
jinych predmétech.

Prezivsi po nékolika dnech nashromazdili potfebné znalosti o Krali vSech Trifid( i o jeho jedu. Zminku nasli pfedevsim ve
védeckych ¢lancich priblizné pred 50 lety, kdy byl trifid podrobovan rliznym testlim, pfi kterych zcela necekané dokazal
vypustit tyto jedové vacky a vSechny v jeho okoli byli ihned mrtvi. Zjistilo se, Ze se tento jeho silny jed dd extrahovat
pomoci slozitého pristroje, ktery dokazal tento jed dostat ven, nasledné zmrazit a byl také schopen jej v pfesné podobé
replikovat. Bylo potieba ale ziskat spravné suroviny pro tvorbu tohoto jedu a také ziskat soucdstky pro vyrobu pfistroje.

9. Obchody (obchod s léCivy, se zbranémi proti trifidiim)

Hlavni ukol PreZivsich tedy byl jasny, vydat se do okolnich mést a ziskat co nejvice surovin a soucastek pro vyrobu pfistroje.
Bylo potteba najit dalsi prezivsi, ktefi budou védét, kde se potifebné soucdstky a suroviny nachazi a sménit je s nimi bud’
za zlato nebo za jiné komodity dileZité komodity. Takovy byl plan. Plan ale podital s tim, Ze budou néjaci dalsi lidé, co
dosud dokazali prezit, co kdyZ to ale neni pravda a oni jsou posledni Zijici lidé na zemi? BohuZel to budou muset risknout
a pravdu zjistit, az tam dorazi... Po cesté ale mohou potkat trifidy a tak musi byt kazdou chvili pfipraveni s nimi bojovat.



10. Findlni bitva

Prezivsim se z okolnich mést nepovedlo ziskat vSechny komodity, a proto se museli znovu vydat na vypravu. Hned na
zacatku je ale prepadla velka skupinka trifid(i a zajala 4 z Prezivsich. Ostatni méli tedy jasny za Ukol a tim bylo nejprve najit

sidlo trifid(, osvobodit své lidi, ziskat posledni potfebné ingredience a nasledné zabit Krale trifid(.

Po urputném boji, ktery trval az do casnych rannich hodin, se PreZivSsim nakonec podafilo vSechny suroviny ziskat a za
pomoci zbrané dokdzali zabit Krale trifidG. Jakmile z néj mohli extrahovat jeho velice silny jed, ¢ekalo je nelehké
rozhodnuti. Mohli trifidy jednou provzdy timto jedem znicit anebo se s nimi naucit Zit v dokonalé harmonii. Po dlouhém

uvazovani se nakonec Prezivsi rozhodli pro druhou moZnou variantu a naudili se spole¢né Zit.

[\ 4 Y 4
Ruzovy
V V d A4 F se [ A4 A4 V
Nazev Modra Zhari kyticky | Oranzova
Barva Modra Oranzova Cervend Zelena
Cislo frakce 1. frakce 2. frakce 3. frakce 4. frakce
Petrok Daniel
Skypala Ondrej
Kohout Filip Dolejs Jakub vvaa asn rej Mlejnecky Martin
. Ly . Tésitel Martin L
Slovék Jakub Borovicka Miroslav ) Y . Benes Jachym
. . Martinek Ondrej - N
Pecka Jan Zirnig Martin . i Zemlicka lvan
. < - Sadil Antonin .
Andrle Filip Svadlenka Dominik | . , Stépanik Jakub
Y Svadlenka Michal
Borovicka Karel
Blicak 10 12 11 8
Zbrojeni 3 5 6 7
Prizplisobeni 15 12 10 14
Zavri TRIFIDA 14 10 15 13
Olympiada 12 15 13 14
Pevnost - - - -
Vsevéd 13 13 12 15
Obchody 10 12 13 15
Trenéfi 13 16 20 17
Findlni Bitva 20 17 25 18
CELKEM 110 112 125 121
PORADI 4. 3. 1. 2.




Zaly 2020 — miniblicak

Vysledky turnaju

5 kol
Pof. | St.€. | Jméno FED | Rtg|Klub/Misto Body P1H P2H
1 3 | PeckalJan CZE | 1704 | TJ Kobylisy 5 14 | 2
2 1 | Skypala Ondrej CZE | 1951 | TJ Kobylisy 4 16 | 2
3 2 | Dolejs Jakub CZE | 1722 | TJ Kobylisy 3 18 | 2
4 4 | Bene$ Jachym CZE | 1686 | TJ Kobylisy 3 14 | 2
5 7 | Zirnig Martin CZE | 1282 | TJ Kobylisy 3 13 | 3
6 5 | Svadlenka Dominik | CZE | 1507 | TJ Kobylisy 3 |12 3
7 9 | Martinek Ondre;j CZE | 1262 | TJ Kobylisy 3 11 | 3
8 6 |Svadlenka Michal | CZE | 1469 | TJ Kobylisy 2 13 | 2
9 10 | Slovak Jakub CZE | 1236 | TJ Kobylisy 2 11 | 3
10 11 | Mlejnecky Martin | CZE | 1220 | TJ Kobylisy 2 10 | 3
12 | Petrok Daniel CZE | 1118 | TJ Kobylisy 2 10 | 3
12 8 | Borovicka Miroslav | CZE | 1280 | TJ Kobylisy 2 10 | 2
13 13 | Zemli¢ka Ivan CZE | 1082 | TJ Kobylisy 1 12 | 3
14 14 | Borovicka Karel CZE 0 | TJ Kobylisy 0 11 | 2

Zaly 2020 Rapid

5 kol
Pof. |St.C. |Jméno FED | Rtg| Klub/Misto Body P1H P2H
3 | Dolejs Jakub CZE | 1722 | TJ Kobylisy 5 12 | 3
2 1 |Skypala Ondrej CZE | 1951 | TJ Kobylisy 35|15 | 3
5 | Benes Jachym CZE | 1686 | TJ Kobylisy 35|15 | 3
4 4 | PeckaJan CZE | 1704 | TJ Kobylisy 35 (13| 2
5 7 | Svadlenka Dominik | CZE | 1479 | TJ Kobylisy 3 16 | 2
6 6 | Hampel Rudolf CZE | 1662 | TJ Kobylisy 3 15 | 2
7 11 | Tésitel Martin CZE | 1363 | TJ Kobylisy 3 13 | 3
15 | Mlejnecky Martin | CZE | 1220 | TJ Kobylisy 3 13 | 3
9 10 | Borovicka Miroslav | CZE | 1280 | TJ Kobylisy 3 13 | 2
10 12 | Devera Filip CZE | 1274 | TJ Kobylisy 25 |13 | 3
11 Zirnig Martin CZE | 1301 | TJ Kobylisy 2 16 | 2
12 Molkanov Oleg CZE | 1885 | TJ Kobylisy 2 16 | 1
13 Svadlenka Michal | CZE | 1278 | TJ Kobylisy 2 14 | 2
13 | Martinek Ondrej CZE | 1258 | TJ Kobylisy 2 14 | 2
15 16 | Petrok Daniel CZE | 1118 | TJ Kobylisy 2 11 | 3
16 18 | Zemli¢ka lvan CZE | 1192 | TJ Kobylisy 2 95| 3
17 14 | Slovak Jakub CZE | 1236 | TJ Kobylisy 1 11 | 3
18 22 | Petrankova Hana CZE 0 | TJ Kobylisy 1 11 | 1
19 19 | Borovicka Karel CZE 0 | TJ Kobylisy 1 10 | 2
20 20 |Svadlenka Roman |CZE 0| TJ Kobylisy 0,5 9 2
21 17 | Krmelova Tereza CZE | 1088 | TJ Kobylisy 05 85| 2
22 21 | Brezina Dominik CZE 0 | TJ Kobylisy 0 10| O




Zaly 2020 ELO

6 kol
Pof. | St.C. | JIméno FED | Rtg|Klub/Misto Body P1H P2H
1 6 | Mlejnecky Martin | CZE | 1124 | TJ Kobylisy 5 18 | 3
2 8 | Tésitel Martin CZE | 1113 | TJ Kobylisy 5 17 | 3
3 4 | Zirnig Martin CZE | 1145 | TJ Kobylisy 3 21 | 2
4 2 | Kohout Filip CZE | 1311 | TJ Kobylisy 3 |15 2
5 10 | Zemli¢ka lvan CZE | 1100 | TJ Kobylisy 25 22| 3
6 7 | Borovi¢ka Miroslav | CZE | 1119 | TJ Kobylisy 2 22 | 3
7 11 | Martinek Ondrej CZE | 1089 | TJ Kobylisy 2 21 | 2
8 Slovak Jakub CZE | 1107 | TJ Kobylisy 2 18 | 3
9 Krmelova Tereza CZE | 1137 | TJ Kobylisy 2 17 | 1
10 Sadil Antonin CZE | 1177 | TJ Kobylisy 2 17 | 1
11 13 | Petrok Daniel CZE | 1067 | TJ Kobylisy 15 |15 | 2
12 14 | Borovicka Karel CZE 0 | TJ Kobylisy 1 19 | 3
13 12 |Stépanik Jakub CZE | 1086 | TJ Kobylisy 0 18 | 2
14 15 |Svadlenka Roman |CZE 0| TJ Kobylisy 0 13| 1
15 1 | Devera Filip CZE | 1349 | TJ Kobylisy 0 13| 0
Zaly 2020 Rapid 2 (vybérovy)
6 kol
Pof. |St.C. |Jméno FED | Rtg| Klub/Misto Body PlH PZH
1 1 | Slovak Kilian CZE | 2211 | TJ Kobylisy 20 | 3
3 | Skypala Ondfej CZE | 1951 | TJ Kobylisy 5 20 | 3
3 9 | Bene$ Jachym CZE | 1686 | TJ Kobylisy 45 | 20 | 2
4 4 | Molkanov Oleg CZE | 1885 | TJ Kobylisy 3 21 | 2
5 6 | Strnad Jakub CZE | 1847 | TJ Kobylisy 3 19| 3
6 7 | Dolejs Jakub CZE | 1722 | TJ Kobylisy 3 17 | 3
7 10 | Hampel Rudolf CZE | 1662 | TJ Kobylisy 3 15 | 3
8 11 |Svadlenka Dominik | CZE | 1507 | TJ Kobylisy 2 22 | 4
9 12 | Andrle Filip CZE | 1469 | TJ Kobylisy 2 15 1
10 Novotny David CZE | 1852 | TJ Kobylisy 2 13 | 2
11 Parizek Vojtéch CZE | 1992 | TJ Kobylisy 1,5 |20 | 2
12 13 | Svadlenka Michal | CZE | 1469 | TJ Kobylisy 1 15| 2
13 8 | Peckalan CZE | 1704 | TJ Kobylisy 1 15 1
Kvalifikace na hlavni bleskovy turnaj Zaly 2020
7 kol
Pof. |St.€. |Jméno FED | Rtg| Klub/Misto Body P1H PZH
1 3 | Kohout Filip CZE | 1537 | TJ Kobylisy 5 30 | 22
2 4 | Svadlenka Dominik | CZE | 1507 | TJ Kobylisy 5 [ 29|21
3 1 | Dolejs Jakub CZE | 1722 | TJ Kobylisy 5 27 | 19
4 7 | Zirnig Martin CZE | 1282 | TJ Kobylisy 5 25 | 20
5 2 | Benes Jachym CZE | 1686 | TJ Kobylisy 45 | 29 | 21
6 13 | Sadil Antonin CZE | 1180 | TJ Kobylisy 4 25 | 18
7 5 | Andrle Filip CZE | 1469 | TJ Kobylisy 4 22 | 17
8 6 |Svadlenka Michal | CZE | 1469 | TJ Kobylisy 3,5 |30 | 22
9 11 | Slovak Jakub CZE | 1236 | TJ Kobylisy 35 |22 17
10 12 | Mlejnecky Martin | CZE | 1220 | TJ Kobylisy 3 29 | 21




11 8 | Borovicka Miroslav | CZE | 1280 | TJ Kobylisy 26 | 19
12 10 | Martinek Ondrej CZE | 1262 | TJ Kobylisy 21 | 16
13 14 | Zemli¢ka Ivan CZE | 1082 | TJ Kobylisy 19 | 15
14 9 | TéSitel Martin CZE | 1278 | TJ Kobylisy 25 |21 16
15 16 | Borovicka Karel CZE 0 | TJ Kobylisy 2 19 | 15
16 15 | Stépanik Jakub CZE | 1064 | TJ Kobylisy 0 23 | 16
Bleskovy turnaj Zaly
9 kol

Pof. | St.€. | Jméno FED | Rtg|Klub/Misto Body P1H P2H

1 5 | Routner Jakub CZE | 2127 | TJ Kobylisy 7,5 | 51 | 40
2 7 | Skypala Ondfej CZE | 1951 | TJ Kobylisy 6,5 | 52 | 40
3 2 | Formanek Martin | CZE | 2238 | TJ Kobylisy 6,5 | 50 | 38
4 3 | Kopta Pavel CZE | 2223 | TJ Kobylisy 6,5 | 48 | 38
5 6 | Pafizek Vojtéch CZE | 1992 | TJ Kobylisy 6 50 | 39
6 8 | Molkanov Oleg CZE | 1885 | TJ Kobylisy 55 | 51 | 41
7 11 | Strnad Jakub CZE | 1847 | TJ Kobylisy 55 | 46 | 36

8 1 | Kovar Vojtéch CZE | 2239 | Unichess 55 | 42 | 33

9 4 | Slovék Kilidn CZE | 2211 | TJ Kobylisy 5 48 | 37
10 | 14 |Benes$Jachym CZE | 1686 | T) Kobylisy 5 40 | 30
11 | 19 |Andrle Filip CZE | 1469 | TJ Kobylisy 5 39 | 31
12 | 17 | Ostry Michal CZE | 1520 | TJ Kobylisy 5 39 | 30
13 18 |Svadlenka Dominik | CZE | 1507 | TJ Kobylisy 4 44 | 34
14 | 12 |Dolejs Jakub CZE | 1722 | TJ Kobylisy 4 41 | 32
15 13 | Kovarova Oxana CZE | 1721 | TJ Kobylisy 4 39 | 31
16 | 16 |Kohout Filip CZE | 1537 | TJ Kobylisy 4 34 | 26
17 | 9 |Kub&t Martin CZE | 1883 | TJ Kobylisy 4 32|25
18 10 | Novotny David CZE | 1852 | TJ Kobylisy 3,5 |44 | 35
19 21 | Zirnig Martin CZE | 1282 | TJ Kobylisy 3,5 (30 | 23
20 23 | Sadil Antonin CZE | 1180 | TJ Kobylisy 3 32 | 25
21 15 | Hampel Rudolf CZE | 1662 | TJ Kobylisy 2,5 | 36 | 28
22 | 20 |Svadlenka Michal | CZE | 1469 | TJ Kobylisy 2,5 | 30 | 23
23 22 |Slovak Jakub CZE | 1236 | TJ Kobylisy 2 30 | 23
24 24 | Krmelova Tereza CZE | 1088 | TJ Kobylisy 15 | 31 | 24

Sachové otazky ze Vievéda

Sachova zahéjeni — ukaZ na $achovnici

Spanélska = Ruy Lopez
Sicilskd obrana

Dva jezdci v obrané = Pruska
Kralovsky gambit
Italskd

Videnriska

Ruska

LotySsky gambit
Skotsky gambit
Uherska

Sicilska - Draci varianta
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Berlinska obrana Spanélské

Francouzska - Tarraschova varianta




14 Janischlv gambit ve Spanélské

15 Oteviend varianta Spanélské

16 Sicilska - Své3nikovova varianta / Celjabinska
17 Steinitzova obrana Spanélské

18 Sicilska - Najdorfova varianta

19 Breyerova varianta ve Spanélské

20 Cigorinova varianta ve $panélské

Trénink strategie preziti = Zapasy druistev (s trenérem)

Uvodni pozice ve viech patrtiich:
1.d4 Jf6 2. c4 g6 3. Jc3 Sg7 4. e4 d6

EAs Ui ]
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Adi Aiti
A& A /
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Pravidla:

Hraci prostor: Do hraciho prostoru nemaji pfistup kapitani/trenéfi tymu.

Stanovisté tymu: Je v dostatecné vzddlenosti od hraciho prostoru. Na stanovisti jsou Sachovnice pro rozbory hranych
partii a kapitani.

Tempo 25 minut + 5s/tah. Zapis partie je povinny do okamziku, kdy ¢as hrace klesne pod 5:00.

Zakaz pouzivani elektronickych zatizeni (pocitacd, mobilt apod.) plati pro vSechny ¢leny tymu i trenéry.

Pferuseni:

V prlibéhu se partie prerusuje po 15. tahu bilého a tymy maji 3 minuty na analyzu pozice a poradu, cas je zastaven.
Timeout:

Navic ma kazdy tym 2 timeouty na poradu. O timeout mlZe poZzadat hrac nebo jiny ¢len tymu na pokyn
kapitana/trenéra, vidy kdyz je pfislusny hrac na tahu.

Provedeni: Hraci do partiare zapisi , T“ pred tah hrace, ktery o timeout Zadal.

Oba hraci se pak odeberou na poradu s trenérem, ale Cas stale bézi tymu, ktery pozadal o timeout.




